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Presentacion:

En las vacaciones de Navidad, también hay sitio para la diversion vy el
entretenimiento. Las LUDOTECAS DE NAVIDAD permiten al nino/a ampliar sus
experiencias y son la solucion para muchos padres / madres que necesitan actividades
educativas durante las vacaciones de sus hijos/as compatibles con los horarios de

compras.

Contenidos:

»  Manualidades vy creatividad.

= Actividades deportivas

= (ocina Creativa

» Juegos con la ciencia — Taller de Experimentos
= Elaboracion de figuras con hamabeats

* Juegos y deportes alternativos



Metodologia:

Las claves metodologicas de la actividad seran las siguientes:

Distribucion dinamica del tiempo:

El grupo de ninos/as se
dividira en subgrupos vy la
finalidad de esta division es
hacer gue los grupos roten por
los distintos talleres vy las
diferentes actividades dando al
programa general un mayor
dinamismo y evitando la rutina
gue resulta de un horario igual

para cada dia.

Ningun taller tiene una

duracion superior a una hora y
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media por sesion con esto pretendemos gue el participante no se aburra ni se haga

monatona ninguna actividad.

Se ha intentado distribuir el tiempo para gue siempre haya tantas haoras de juegos
como de talleres, dando una especial importancia al aspecto ltdico y al tiempo libre ya que

no debemos olvidar que se trata de una actividad vacacional.

Metodologia activa y participativa

Se establecen los siguientes criterios metodologicos generales para la actividad:
1° Metodologia educativa, actuacion de los monitores sobre el grupo

Se establecen las siguientes técnicas y principios metodologicos basicos de

Cualguier proceso de ensenanzay actuacion de los monitores sobre el grupo:

1. Combinacion de la metodologia inductiva y deductiva, en funcion de las
necesidades del grupo y de la actividad se
alternaran diferentes técnicas
metodologias intentando que en la medida
de lo posible se fomenten las técnicas
constructivas y la deduccion sobre todo en
lo concerniente al desarrollo de valores y la
induccion para la adquisicion de destrezas
basicas.

2. No sustitucién. Los monitores no haran lo
que el participante puede con toda
facilidad hacer por si mismo (por ejemplo,
leer), es anular su autoestima, su toma de
conciencia de lo que es capaz, sus habitos
psiguicos de independencia, de seleccion,

de emprender actividades por si mismo, de

tomar decisiones razonadamente por si

MmIsmo, etc.
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3. Actividad selectiva. Los monitores intentaran en todo momento no suplantar las
actividades mentales superiores y mas especificamente humanas (razonar,
comprender, aplicar, sintetizar, evaluar, crear criticamente, etc), por otras actividades
cuyo proceso mental es de inferior jerarguia (memorizar, repetir, copiar, etc).

4. Ensefanza activa y participativa: El participante no actua Unicamente como receptor
en la actividad, no es un sujeto pasivo. Participa y desarrolla los contenidos de forma
practica, mediante técnicas de ensayo — error. Percibiendo y experimentando sobre
sus actitudes y creencias.

5. Cooperacion frente a competicion: La primacia de un entorno cooperativo de
colaboracion vy trabajo en eguipo hace gue se de mayor importancia al proceso de
aprendizaje que a los resultados obtenidos, valorando el esfuerzo y no el resultado
comparado.

6. Individualidad: En un entorno grupal no todos los individuos retnen las mismas
destrezas ni aptitudes por lo gue es necesario adaptar los contenidos vy refarzar
individualmente de manera gue la meta a alcanzar sea adecuada a todos los niveles.
Hay que prestar especial atencion a las expectativas del educador en el grupo y en los

individuos ya que estas condicionaran en parte la respuesta de los mismos.

Destinatarios:

A efectos de los ludotecas, los participantes se agruparan por edades, estando formados

los grupos por ninos / as con edades comprendias entre 10s 4 y los 10 anos.

Recursos Humanos:

El personal para el correcto desarrollo de la actividad sera perteneciente a la
empresa de Tiempo Libre GUHEKQ, personal con amplia experiencia en el sector de ocio y
tiempo libre y con la calificacion y titulacion de monitor de Tiempo Libre para el desarrollo

de la actividad.

La ratio sera de un monitor / a de tiempo libre por cada 15 participantes, siendo el maximo

de participantes 35 con dos monitores.
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Recursos materiales:

Todo el material necesario para el correcto desarrollo de la actividad, sera aportado

por la empresa adjudicataria, asi como, teléfono de emergencia de atencian a los padres.

Evaluacion:

Al tratarse de un taller de asistencia libre podremos evaluar a traves de la

asistencia a cada uno de ellos. A posteriori se realizara, con los usuarios de cada actividad

una evaluacion rapida y objetiva al final de cada taller.

Mejoras del proyecto:

)

Seguro de accidentes para los participantes durante el desarrollo de la
actividad.

Plan de prevencion de riesgos v sistemas de evacuacion segin normativa
vigente en materia de Juventud.

Coordinador / a de Servicio de Calidad y supervision para el control del
programa.

Telefono movil del coordinador y de los manitores de la actividad disponible
durante el horario de actividad.

Seguro de RC, para las actividades de mas de 600000,00 €.

Protocolo de accidentes y de actuacion durante el desarrollo de la actividad.
Todos los soportes necesarios segun el protocolo de coordinacion de la
empresa GUHEKO; hojas de inscripcion, fichas, evaluaciones, memorias,

soportes.



